Pasitikime naujai atgimusius W. Bonselso personazus

Pirmaja pazinti su pasauliu mazylis pradeda tyrinédamas, zaisdamas. Renkantis Zaisla, labai
svarbi jo lavinamoji funkcija. UAB ,,Akeloté ir Ko iSleido nauja zaidima, irasyta i kompakting
plokstelg, ,,Bité Maja. DidzZioji audra”. Tai gera naujiena pedagogams, turintiems galimybg per
uzsiémimus su vaikais dirbti kompiuteriu.

Vaiko démesys trumpalaikis, todél vertéty turéti kuo daugiau ivairiy zaidimy. Edukacinis
zaidimas ,,Bit¢ Maja. Didzioji audra” skirtas ikimokyklinio amziaus 3—6 mety vaikams. Pirmokai
vokie¢iy rasSytojo Waldemaro Bonselso (71880-1952) 1912 m. sukurtu personazu bite Maja.
Rasytoja ikvépé graiky mitologija: Maya buvo kalny nimfa. 1975 m. japonai sukiir¢ animacini
filma apie Maja. RaSytojo ir keliautojo W. Bonselso knyga apie vabzdziy karalyst¢ iSversta i
daugiau nei 40 kalby.

Majos nuotykiai prasideda jai suSokus lietaus Soki, ir tai sukelia audra, kuri nusinesa Vilio
kepuraite. O juk ja jam neseniai padovanojo ponia Kasandra! Zaidimo tikslas — surasti graZiaja
Vilio kepuraitg. Nuo audros nukentéjo ir kiti vabzdziai, kuriems padeda Maja ir Vilis.

Siuzetas vienija 8 Zaidimukus, galimi trys lygiai. Zaidimas lavina skai¢iavimo, muzikinius
igiidzius, logini mastyma ir démesi, suteikia ziniy apie vabzdziy pasauli. Be to, moko biti
kantriems, nes kaskart, uzbaigus viena kuri Zaidimo etapa, reikia iSklausyti vabzdziy pasakojima.
Kantrybés, sumanumo ir démesio prireiks ieSkant rodykliy, vedanciy i kita zaidima.

Pirmiausia pasirenkama gélé, kuri, zaidZiant zaidima kita karta, leisty ji Zaisti ne i§ pradziy,
o nuo tos vietos, kur buvo baigta (zr. I pav.).
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Zaidimo lauko apatiniame kampe matyti valdymo mygtukai
»Avilys”, | Lapelis” ir ,Durelés”. Paspaudus ,Avilj”,
pasirodo Zaidimo perzitros planas (zr. 2 pav.) ,Lapelis”
sugrazina i ankstesng scena, o ,,Durelés” — leidzia zaidima
pabaigti. Patekus | nauja vietove, svarbiausia rasti paslépta
zaidimo pradzios mygtuka.

IS pradziy vaikai turi iveikti 5 Zaidimuy kambarius: ,,Muzikos pievelé¢”, , Labirintas”,
,Gelbéjimo valtis”, ., Pasislépe vabaliuksciai”, ,,Boksto statyba”.

Muzikos pievelé (2. 3 pav.). Zaidéjy praoma ant akmeny sudéliojant skambangius
katiléliy Ziedus pakartoti nuskambeéjusia melodija. Si uZduotis lavina muziking
klausa, pastabuma, atmintj, moko sukoncentruoti démesi, ugdo vaiky kiirybiSkuma —
leidzia kurti melodijas.
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Labirintas (Zr. 4 pav.). Vilis ikrenta i duobg ir ten sutinka slieka Karla. Pasirodo,
jiedu pateko i labirinta. Reikia padéti Viliui ir Karlui iSeiti i§ labirinto. Zaidimas
lavina darbo kompiuterio pelyte igidzius, rankos (plastakos, pirsty) smulkiuosius
raumenis.

Gelbéjimo valtis (Zr. 5 pav.). Bit¢é Maja turi iSgelbéti boruziuy Seimyna ir valtimi
parplukdyti ja i kranta. Svarbu nesusidurti su upe plaukianciais daiktais. Valtis
valdoma strélytémis, kurias matome kompiuterio vaizduoklyje. Sis Zaidimas lavina
darbo kompiuterio pelyte igiidZius.

Pasislépe vabaliikS¢iai (Zr. 6 pav.). Majai reikia padéti rasti ir sugauti keleta
padiikusiy vabalitksciy, kurie, uZzlipg ant sverto, pakelty apvirtusi stora vabala.
Tadiau visy pirma reikia sukonstruoti sverta — spusteléti pele akmenj ir lazda. Sis
zaidimas galéty sudominti pedagogus, ugdancius specialiyjy poreikiy vaikus.
Zaidimas skirtas regimojo suvokimo ir démesio lavinimui. Matydamas tik @isus ar
kojeles, vaikas turi suprasti, kad tai pasislépgs vabaliukas.

Boksto statyba (Zr. 7 pav.). Maja ir Vilis keliaudami sutinka dar vieng personaza —
auslinda Aurelijy, istrigusi tarp Saky ir prasanti ivairius daiktus (aguonos galvute,
kastonq ir kt.) sudélioti tam tikra tvarka, kad bitelés galéty ji pasiekti ir nukelti
7emyn. Zaidimas padeda suvokti daikty dydj ir forma, ugdo erdvinj mastyma, moko
dirbti pagal duota plana arba vadovaujantis Zodiniais nurodymais.

,,Lenktynés”, ,,Ziedadulkiq gaudymas” ir ,,Voratinklis” — tai dar trys zaidimukai. Juos
zaisti bus galima tik tuo atveju, jei Vilis suras savo kepure, t. y., kai vaikai bus suzaid¢ anksc¢iau
minétus 5 Zaidimus: pakartos katileliy melodija, padés Karlui ir Viliui iSeiti 1§ labirinto, 1 kranta



parplukdys boruziy Seimyna, suras ir pagaus pasislépusius vabaliiiksCius, pastatys boksSta iS
nurodyty daikty ir nukels i§ medzio auslinda.

8 pav.

Lenktynés (Zr. 8 pav.). Radusi Vilio kepurg, Maja dar nenori griZti namo, sitlo
pazaisti — lenktyniauti jveikiant klititis. Metamas kauliukas. Kiek akiy, per tiek
akmenéliy keliaujama pirmyn. Zaidéjams uzduodami jdomiis klausimai apie gamta, i
juos atsakoma ,,Taip” arba ,,Ne”. Galima zaisti vienam su kompiuteriu arba dviese su
draugu. Laimi pirmasis pasiekgs finiSa. Jei zaidzia vienas vaikas su kompiuteriu,
kompiuteris jam ,,leidia” nugaléti. Tai sustiprina vaiko pasitikéjima savo jégomis. Zaidimas skirtas
skai¢iavimo iki 6 jgiidziy tobulinimui ir padeda geriau pazinti pasaulj.

Baigus §] Zaidima ir pazvelgus { jo perziliros plana, bus matyti, kad atsirado naujas
zaidimas.

Ziedadulkiy gaudymas (2. 9 pav.). Maja meto Ziedadulkes, o Vilis turi jas gaudyti
piltuvéliu, kurj pasidaré i§ nukritusio lapo. Si uZduotis lavina Zaidéjo akies—rankos
koordinacija.

Voratinklis (Zr. 10 pav.). Mazosios bitutés zaisdamos pavargsta ir nutaria keliauti
namo, taciau netikétai viena i$ ju isipainioja i voratinkli. Jai gresia pavojus. Piktoji
voré Tekla nori ja suésti. Reikia rasti gija, vedancia prie Majos. Kompiuterio pelyte
vedZiojant Vil{ voratinklio gijomis, pasiekiama bitut¢ ir, atmezgus mazga,
i§vaduojama i§ Teklos Zabangy. Sis Zaidimas lavina rankos smulkiuosius raumenis,
tikslius plaStakos judesius, koordinacija. Nukrypus nuo gijos Zaidima tenka pradéti i§ naujo.




Pasieke tiksla — surade Vilio kepure ir iki soties prisizaide, — vabzdziai grizta namo i avilj,
kur ju laukia ponia Kasandra.

Maziesiems gali pritrikti kantrybés ieSkant paslépty zaidimo pradzios mygtuky. Po keliy
nesékmingy méginimy reikéty jiems padéti rasti tuos mygtukus: aguony pievoje pelyte spusteléti
katiléli, raktazoliy pievoje — duobe, neuzmirStuoliy pievoje — gulinti vabala, naslai¢iy pievoje —
auslinda, tupint; medyje, ramuniy pievoje — akmenj vandenyje.

Sitlytume aplankyti tinklalapi http:/www.window-color-online.de/categories.php?cat_id=119&page=1

arba http://pradinukas.narod.ru Cia, rade nespalvoty paveiksléliy, vaizduojanéiy §io zaidimo veikéjus,
galétuméte juos iSspausdinti ir naudoti kaip prizus, paskatinamasias priemones.

Kadangi zaidimas pateikiamas lietuviy ir angly kalbomis, jis gali biiti naudingas gilinant
pradin¢je mokykloje igytus angly kalbos jgtidzius.

W. Bonselso personazai tikrai suteiks daug dziaugsmo vaikams, nes kiekvienas i$ ju galés
pabiiti bitute Maja ar nenuorama Viliu.

Gargzdy ,,Kranto” vidurinés mokyklos pradiniy klasiy mokytoja metodininké
Rasa Jeriomenkiené
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