Matematikos pamokos planas – konspektas

Tema: Savaitės dienos. Įvairūs uždaviniai.

Klasė: 1

Tikslai:

    Pažintiniai: apibendrinti mokinių žinias apie laiko sampratą, savaitės dienas;

    Psichomotoriniai: lavinti loginį mąstymą, dėmesį;

                                  lavinti mintinio skaičiavimo įgūdžius;

    Emociniai : kelti teigiamas emocijas pamokoje;

                       ugdyti bendravimo ir bendradarbiavimo įgūdžius;

                       ugdyti savarankiško darbo įgūdžius.

Pamokos tipas: mišri pamoka.

Mokymo metodai:

                Žodiniai: pasakojimas, pokalbis, aiškinimas, demonstravimas. 

                Vaizdiniai: demonstravimas.               

               Praktiniai: savarankiškas darbas, didaktinis žaidimas „matematinės stotelės“.

Priemonės: lapeliai su užduotimis,

vokai;

kortelės su savaitės dienų pavadinimais;

lipdukai;

lenta;

didaktinis kompiuterinis žaidimas „Max&Marti“.

Literatūra: A. Stulgienė. Įdomioji matematika 1 – 2 klasei. Šiauliai, 1995.

                  Mįslių pasaulis. Vaiga, 2000.
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Pamokos aptarimas
	Užmenama mįslė: 

Septynios tetulės vienoj lovoj guli?       ( Savaitės dienos)

Pranešama, kad šią pamoką bus kalbama apie savaitės dienas. Žais žaidimą „ matematinės stotelės“, kurios metu vaikai galės patikrinti savo skaičiavimo įgūdžius, taip pat mokėjimą bendrauti ir bendradarbiauti.

Su vaikais prisimenama, kiek ir kokios yra savaitės dienos.

Mokiniams prisegamos kortelės su savaitės dienų pavadinimais. Užduodami klausimai: 

Kokia savaitės diena buvo vakar? Užvakar?

Kokia šiandien diena?

Kas bus rytoj? Poryt? 

Paskutinė savaitės diena?

Kada prasideda savaitgalis?

Didaktinis žaidimas.

Prieš pamoką vaikai išsitraukia po lapelį su matematiniu veiksmu, kurį išsprendus sužino, kuriai komandai priklausys (pvz., 9 – 6 = 3 ). 

Taip mokiniai suskirstomi į 6 grupes po 4 vaikus. Žaidžiamas žaidimas „matematinės stotelės“. Paaiškinamos žaidimo taisyklės: kiekviena komanda turės aplankyti po 6 stoteles, kuriose jų laukia matematinės užduotys. Stotelėje užtrunkama po 3 min., po to, davus nurodymus, komandos keičiasi vietomis. Kiekvienoje stotelėje laukia vis skirtinga užduotis:

· Kada kuri savaitės diena?

Rodyklėmis reikia suvesti savaitės dienas su atitinkamu laiku.

· Kiek centų nupiešta?

Žiūrėdami į piešinėlį skaičiuoja nupieštus centus.

· Atlikti veiksmus.

Veiksmai su 2 atėminiais ir 3 dėmenimis. Skaičių eilėje įrašyti trūkstamus skaičius.

· Suskaičiuoti, kiek parašytuose

 sakiniuose yra raidžių.

· Išspręsti tekstinį uždavinį, 

pabraukti uždavinio klausimą.

· Didaktinis kompiuterinis

 žaidimas „Max&Marti“- sudėtis ir atimtis  neperžengiant dešimties.  

Mokiniai šį žaidimą jau yra žaidę, tad taisykles žino: reikia kuo greičiau pasiekti finišą. Ekrane pasirodo veiksmas, kuriam reikia parinkti tinkamą atsakymą. Jei atsakymas teisingas, paeinama į prieki.

Atliktos užduotys dedamos į vokus. Stotelėmis keliaujama pagal laikrodžio rodyklę.

Vaikams atliekant užduotis mokytoja tikrina, stebi.

Mokytoja paskelbia šauniausiai dirbusias komandas. Aptariama, kas sekėsi sunkiau, kas lengviau. Padėkojama už darbą. Į pasiekimų knygutes įklijuojami lipdukai.


	Mokiniai kelia rankas, įmena mįslę.

Mokytojai sakant tam tikrą 

laiką ( pvz., vakar, šiandien, rytoj ir t.t ), atsistoja tie vaikai, kurie turi kortelę su reikiama savaitės diena.

Vaikai pagal mokytojos nurodymus keliauja stotelėmis. Stotelėje kiekvienas vaikas pasiima po užduotį. Komandų nariai vieni kitiems padeda, pasitaria. 

Žaidimas baigiasi, kai komandos apkeliauja visas 6 stoteles.
	Siekiama įtvirtinti mokinių žinias. Skatinama bendrauti ir bendradarbiauti. Sudaroma galimybė patirti laimėjimo džiaugsmą.

Įtvirtinamos mokinių žinios apie laiko sampratą, savaitės dienas. Prisimenamas centų žymėjimas.

Formuojami skaičiavimo įgūdžiai. Patikrinamas skaičių sekos suvokimas.


