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IGNALINOS R. VIDIŠKIŲ GIMNAZIJA
PAPILDOMOJO UGDYMO PROGRAMA PRADINĖMS KLASĖMS

KŪRYBOS IR FANTAZIJOS ŠALYJE
Parengė pradinių klasių vyr. mokytoja
Diana Kindurienė

Savaitinis valandų skaičius, skirtas būreliui – 2 val.

Siektinos vertybinės orientacijos. Švietimo reformos koncepcijos viena iš svarbiausių idėjų – humanistinių idealų siekimas. Mokykloje humanizmas pirmiausia pasireiškia meile ir pagarba vaikui, jautrumu, kuklumu, pakantumu, atsakingumu, savikritika, reiklumu ir t. t. Taigi, humanizuojant ugdymo procesą, neišvengiamai turi keistis jo esmė. Pirmuoju žingsniu šia kryptimi turi tapti individualių vaiko kūrybos galių ir gebėjimų ugdymas, patenkinantis jo prigimties reikmes: saviraiškos, meilės ir pagarbos, prasmės, kūrybos, tvarkos ir darnos, fantazijos poreikius.


Ši papildomojo ugdymo programa sudarys galimybes kiekvienam moksleiviui imtis iniciatyvos ir demokratiniais pagrindais paremtos atsakomybės veikti savarankiškai ir grupėje; įgyti papildomų įgūdžių; formuoti tautinę, kultūrinę savimonę ir kitas vertybines nuostatas; ugdytis kaip socialiniam subjektui – laisvai, nevaržomai bendrauti su savo vienminčiais, jaunesniais ar vyresniais už save, įvairių įsitikinimų ir polinkių vaikais.


Moksleiviai atliks darbus su didesniu skaičiumi priemonių, dažniau lygins naujas situacijas, lavins savo kritinį požiūrį, įgys gebėjimus rasti tvarką ir formą, kuriant struktūrą ir nustatant naujus santykius. Regimąsias išraiškos priemones vaikai tarsi atras iš naujo, netgi išras ir pradės jas valdyti, o tai darys teigiamą įtaką kūrybinės minties raidai.


Pagrindinis tikslas: meninis, kūrybinis moksleivių ugdymas, sudarant sąlygas kiekvienam atskleisti interesus, saviraiškos poreikius, plėtoti savo gabumus ir gebėjimus, plėsti akiratį. 


Uždaviniai:

1. Ugdyti moksleivių kūrybinius, meninius gebėjimus, lavinti vaizduotę, fantaziją.

2. Ugdyti jų estetinius jausmus, darbštumą.

3. Supažindinti moksleivius su elementariausiais vaizdavimo pagrindais, mokyti naudotis jiems prieinamomis priemonėmis ir darbo būdais.

4. Mokyti žinias, mokėjimus ir įgūdžius kūrybiškai taikyti praktikoje.

5. Vystyti moksleivių psichines ir fizines jėgas, reikalingas darbui: suvokimą, sugebėjimą stebėti, atmintį, mąstymą, savarankiškumą, motoriką ir t. t.

6. Skatinti ir palaikyti moksleivių motyvaciją kurti, dirbti.
Programos turinys. Programos turinį sudaro:

· erdvės ir puošybos dekoratyviniai akcentai;

· origamis;

· aplikacijos;

· karpiniai;

· popieriaus plastikos darbai;

· modeliavimas ir konstravimas;

· devynios piešimo technikos vaikams;

· siuvimo pradžiamokslis;

· nėrimas vąšeliu.

Darbo būdai ir metodai.

· Instruktažas (įvadinis pokalbis).

· Mažųjų grupių mokymo metodas.

· Generatyvusis mokymasis.

· Atradimus darantis mokymasis.

· Abipusis mokymas.

· Diskusijų (pokalbių) metodas.

· Mokymasis bendradarbiaujant.

· Mokomasis pokalbis.

· Stebėjimas.

· Savarankiškas darbas.

Moksleivių žinios, gebėjimai ir įgūdžiai, darbo rezultatai.

Šios programos metu moksleiviai galės įsisavinti ir praktiškai pritaikyti visą eilę darbinių sąvokų, terminų, apibrėžimų, taisyklių, mokėjimų ir įgūdžių. Pirmasis moksleivio sąlytis su mokomąja medžiaga vyksta per pirmąją arba per antrąją signalinę sistemą. Pirmuoju atveju vaikas susipažįsta su konkrečiu daiktu arba jo modeliu. Jis įgyja atitinkamų vaizdinių suvokimų, susidaro konkrečių daiktų vaizdus, kurie apibendrinami žodžiu. Nors dirbinio modelis demonstruojant apibendrinamas žodžiu, tačiau šiuo atveju svarbiausia reikšmė teikiama vaizdui. Antruoju atveju pirminis sąlytis su dėstomąja medžiaga gali vykti žodžiu. Naują dalyką stengiamasi paaiškinti taip, kad padėtų moksleiviams konkrečiai įsivaizduoti nagrinėjamus daiktus. Nors čia taip pat gali būti demonstruojamas modelis bei kitos vaizdinės priemonės, bet pagrindinį vaidmenį atlieka žodis, sąvoka. Taigi matome, kad negalima griežtai atskirti žodžio nuo vaizdo, kad tarp jų yra glaudus ryšys. Vadinasi, čia svarbu ne tai, kas bus pirma panaudota – vaizdas ar žodis, - bet svarbu, kokias jie atliks funkcijas. Svarbią vietą ugdymo procese užima darbų analizė, paskatinimai.

Supratimas ugdymo procese yra darbinių operacijų arba veiksmų, esminių santykių bei jų tarpusavio ryšio lyginant su kitais dirbiniais, atskleidimas, rezultatas. Tai uždaras procesas, apie kurį sprendžiame iš moksleivių veiklos, kaip jie pritaiko savo žinias praktikoje.

Įgytos žinios gali būti įvairiai taikomos praktinėje veikloje. Paprasčiausias taikymo būdas yra matytų veiksmų pakartojimas. Kitas taikymo būdas – savarankiškas žinių panaudojimas naujomis sąlygomis. Ir vienu, ir kitu atveju naujos žinios tarsi įsiterpia tarp suvokiamos dalykų padėties ir po to sekamo veiksmo. Todėl naujos žinios ne tik praturtina vaiko patyrimą, bet daro įtaką ir jo veiksmų kryptingumui, veiklos pobūdžiui. Įgytas žinias ilgesnį laiką taikant panašiems veiksmams atlikti panašiomis sąlygomis, suformuojami pastovūs įgūdžiai. Norint išvengti šabloniškumo, reikia nuolat teikti naujų žinių, sudaryti sąlygas atradimams ir pratinti moksleivius tai panaudoti, atliekant užduotis. Pateikiant naują medžiagą, reikėtų dažnai grįžti prie tų pačių operacijų arba veiksmų. Vėliau, kai mokiniai įgyja daugiau žinių, šių veiksmų turinys papildomas naujais, tikslesniais esminiais veiksmais. Šiame procese nuolat kaitaliojasi supažindinimas su esminiais darbinės sąvokos veiksmais, sąvokos turinio papildymas naujais duomenimis ir medžiaga, sąvokos turinio įtvirtinimas, įgytų žinių kūrybinis panaudojimas. 

Darbinio proceso įsisavinimas iš esmės grindžiamas ir mokinių savarankišku mąstymu. Įgūdis – tai suautomatintas praktinės veiklos komponentas. Įgūdžiai įsisavinami ne iš karto, bet tam tikrais etapais. Bet kurio darbinio įgūdžio sudarymas yra susijęs su mokinių mąstymu. Mąstymo procese, įsisavinant darbines operacijas, išskiriami trys momentai: pažinimas, abstrahavimas ir atgaminimas. Kadangi mokytojas neturi galimybės pamatyti šių momentų, tai jis nežino, ką mąsto mokinys. Šiuo atveju reikia, kad mokytojas komentuotų darbinę operaciją arba veiksmą. Tik tokiu būdu jis gali kontroliuoti moksleivių mąstymą ir spręsti, kaip jie veiksmus sieja su žiniomis. 

Mokytojas, organizuodamas ugdymo(si) procesą, turi atsižvelgti ir į daugelį kitų veiksmų, kurie padeda sėkmingai įsisavinti žinias, mokėjimus ir įgūdžius. Tik tuomet bus teigiami ir ugdymo(si) rezultatai. 
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Teminis planas

	Eil. Nr.
	Tema
	Valandų skaičius
	Potemė
	Pastabos

	1
	Erdvės puošybos dekoratyviniai akcentai
	4
	Pelėda. Margaspalviai aitvarai. Skraidantis zuikutis. Skraidantys drugeliai. Avytė.
	

	2
	Origamis
	6
	Balandis. Kiemsargis šuo. Laivelis. Purplelis. Gulbė. Kaubojaus skrybėlė. Motorinė valtis. Sraigė.
	

	3
	Aplikacijos


	8
	Žymeklis knygai. Knygos viršelis. Kompozicija “Jūros dugne“. Ornamentas iš geometrinių figūrų. Aguonos, ramunės žiedas. Laisva tema
	

	4
	Karpiniai
	6
	Karpiniai su pasikartojančiais elementais. Asimetrinis karpinys. Simetrinis karpinys. Pozityvus ir negatyvus karpinys. Laisva kompozicija. 
	

	5
	Popieriaus plastikos darbeliai
	6
	Bumbulas, papuoštas obels žiedeliais. Juostelių kompozicija. Bumbulai. Gėlės žiedo kompozicija. Kaspinėlis.
	

	6
	Modeliavimas ir konstravimas
	6
	Spektaklio dekoracijos. Kilimėlis su drugeliu. Kaukės. Darbeliai iš gamtinės medžiagos
	

	7
	Devynios piešimo technikos vaikams
	8
	Supažindinimas su paprasčiausiomis ir prieinamiausiomis vaikams piešimo technikomis: spalvoti pieštukai, akvarelė, guašas, pastelė, tušas, monotipija, grotažas, štampavimas, flomasteris. Darbeliai su įvairiomis technikomis.
	

	8
	Siuvimo pradžiamokslis
	6
	Pradedame (kaip įverti adatą, kaip užmegzti mazgą, kaip užbaigti siūlę, kaip įsiūti karoliuką, sagą, daigstymo dygsniai). Bumbulas – vabalas. Klounas. Žuvis
	

	9
	Nėrimas vąšeliu
	8
	Grafiškas nėrinių vaizdavimas ir sutartiniai ženklai, pynelės, kilpos, stulpeliai. Apskritasis nėrimas. Gėlės nėrimas. Plokštusis nėrimas. Staltiesėlės nėrimas.
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