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2002-2003 m.m.





Programą parengė:


Gargždų “Kranto” vidurinės mokyklos pradinių klasių


 vyr. mokytoja A.Jeriomenkienė.












































TIKSLAS. Didinti mokinių domėjimąsi matematikos mokslu, gilinti jų žinias šioje       


                   srityje.





UŽDAVINIAI:


supažindinti su matematikos istorija, klasikiniais ir šiuolaikiniais matematiniais žaidimais;


lavinti mokinių loginį mąstymą;


ugdyti išradingumą ir nuovokumą.





DARBO BŪDAI IR METODAI: pasakojimas, pokalbis, aiškinimas, demonstravimas, diskusija, savarankiškas, grupinis, kolektyvinis darbas, konkursas. 


DALYVIAI: Gargždų ,,Kranto” vidurinės mokyklos IV klasių mokiniai. Su mokiniais dirbs pradinių klasių vyr. mokytoja A.Jeriomenkienė (1 val.).


PROGRAMOS TRUKMĖ: užsiėmimai vyks 1 kartą per savaitę. Per mokslo metus - 30 užsiėmimų.
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				TEMINIS PLANAS





   DATA�
                           PAVADINIMAS�
�
2002 10 02�
Įvadas. Įdomesni atvejai iš matematikos istorijos. Skaičių pavadini�mai ir jų žymėjimas.�
�
         10 09�
Įvairūs, įdomūs skaičiavimo būdai. Stalo žaidimas “Nekliudyk”.�
�
         10 16�
Stebuklai su skaičiais. Stalo žaidimas “Atspėk skaičių”.�
�
        10 23�
Keturi aritmetikos veiksmai su humoru.�
�
        11 06�
Mįslingi skaičiai. Sugalvoto skaičiaus spėjimas.�
�
        11 13�
Tarptautinio matematikos konkurso “Kengūra” istorija. “Kengūra 1997” užduočių aiškinimasis ir sprendimas.�
�
        11 20�
Įdomūs ir linksmi tekstiniai uždaviniai.�
�
        11 27�
Nuovokos ir linksmieji uždaviniai.�
�
        12 04�
“Kengūra 1999” užduočių aiškinimasis ir sprendimas.�
�
        12 11�
“Kengūra 2000” užduočių aiškinimasis ir sprendimas. Matematiniai žaidimai.�
�
        12 18�
Klubo narių konkursas “Žiniukės prieš gudručius”�
�
2003 01 08�
Šarados, metagramos, logogrifai.�
�
        01 15�
“Kengūra 2001” užduočių aiškinimasis ir sprendimas.�
�
        01 22�
“Kengūra 2002” užduočių aiškinimasis ir sprendimas.�
�
        01 29�
Loginės pratybos. Nuovokos uždaviniai.�
�
        02 05�
Geometrinės figūros.�
�
        02 19�
Testas. Šalies IV-V kl. mokinių matematikos olimpiados užduočių aiškinimasis ir sprendimas.�
�
        02 26�
Testas. Šalies IV-V kl. mokinių matematikos olimpiados užduočių sprendimas.�
�
        03 12�
Dešimtainės trupmenos. Dalies vaizdavimas tiesėje, kvadrate, ap�skritime.�
�
        03 19�
Diagramos, jų sudarymas.�
�
        03 26�
Šalies IV-V kl. mokinių matematikos olimpiados rezultatų aptarimas  ir užduočių aiškinimasis.�
�
        04 02�
Labirintai. Topografinis žaidimas BRIDŽ-IT.�
�
         04 09�
Tarptautinio matematikos konkurso “Kengūra 2003” rezultatų apta�rimas, užduočių aiškinimasis.�
�
         04 30�
Klubo narių konkursas, dalyvauja komandos “Pliusai” ir “Minusai”.�
�
        05 07�
Konkursas. Užduotys sudarytos iš matematinių uždavinių bei spor�tinių rungčių.�
�
        05 14�
Skaičiai milžinai. Matematiniai žaidimai.�
�
        05 21�
Kryžiažodžiai.�
�
        05 28�
Klubo veiklos aptarimas, apibendrinimas.�
�









