JONAVOS PAGRINDINĖ MOKYKLA

Pamokos tema – VELYKŲ MARGUČIAI

Dalykas – Integruota dailės – informacinių technologijų pamoka.

Mokytojai - 
Rosita  Kriūnienė,


Nomeda Urbonavičienė

Pamokos trukmė – 1 ak.val;

Dalyviai – 2 klasės moksleiviai.

Tikslai ir uždaviniai –

· Ugdyti norą ir gebėjimą išreikšti save kūryba.

· Supažindinti moksleivius su Velykų papročiais.

· Skatinti vaikus laisvai pasirinkti piešimo technikas.

· Mokyti moksleivius apipavidalinti, eksponuoti, saugoti savo kūrybos darbus.

· Ugdyti kūrybiškumą, gebėjimą eksperimentuoti, ieškoti originalių sprendimų.

· Ugdyti darbo grupėje įgūdžius.

· Ugdyti informacinę kultūrą, gilinti darbo kompiuteriu įgūdžius.

Pamokai reikalinga – kompiuterių klasė, internetas

Mokytojų pasiruošimas pamokai

· Parengti pateiktį  apie margučius ,,Marguciai.pps”

· Nupiešti plakatą darbų pristatymui –  pintinę margučiams.

· Parengti kompiuterių klasę 

Darbo metodai – 

· Pokalbis

· Demonstravimas.

· Darbas grupėse, bendradarbiavimas.

· Savarankiškas darbas kompiuteriu.

Pamokos eiga –

· Pokalbis apie Velykų papročius ir tradicijas. Pateikties ,,Marguciai.pps” demonstravimas. 

· Temos skelbimas.

· Darbo kompiuteriu užduoties aiškinimas. Aiškinama, ką reikės  daryti, atsivertus internetinį puslapį: http://www.crayola.com/kids/games/ 

· Savarankiškas darbas kompiuteriu – velykinio margučio kūrimas. 

· Sukurta kompozicija atspausdinama. Moksleivių  kompiuteriu  sukurto piešinio spalvinimas.

· Darbų demonstravimas – darbai kabinami prie plakato -pintinės.

· Apibendrinimas, vertinimas.

Vertinimas – vieša darbų parodėlė mokykloje 

