Paws and Pyramids Demo ( „Pawsdemo” arba „Egypt_Cat” =  4,19 Mb)
Tai vienas iš „Gamco” žaidimų.  Reikia instaliuoti. 


,,Gamco” kompanijos žaidimus rasite:


www.kidsdomain.com/down/pc/_math-index.html
arba


www.gamco.com/downloads.htm
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Atvertus žaidimą, pasirodo pristatymas. Spustelėjus pelės klavišą jis išnyksta ir pasirodo pasakojimas apie nelaimingus mėlynus katinus ir nurodymas, kaip jiems reikės padėti. 

Visas nuotykis pasakojamas angliškai, todėl vaikams būtina paduoti atspausdintus tekstus su vertimu, kad jie savarankiškai galėtų žaisti ir skaičiuoti.

„The evil Queen of Catopia has created a tantalizing soft drink. So tempting is the drink that not one Catopian cat can resist tasting it. Soon the fur of every cat in the land is blue! The triumphant Queen retreats to her pyramid at the edge of the city, taking the formula for the antidote with her. You have chosen by your fellow cats to enter the pyramid and find the formula. The Queen has torn it into five pieces and hidden one piece in each of the pyramid'’ rooms. To make maters worse, she has put pieces from other formulas in the same rooms. If you can put together the correct combination of pieces, your fur will return to normal, and you’ll be a hero. If you get it wrong…”

„Katopijos blogio karalienė sukūrė nepaprastai švelnaus skonio gėrimą. Jis taip viliojo, kad neatsirado nei vieno katino Katopijoj, kuris nebūtų paragavęs to gėrimo. Greitai visos šalies katinų kailis pamėlynavo. Triumfuojanti karalienė pasitraukė į miesto pakraštyje esančią piramidę, nusinešdama su savimi priešnuodžio formulę.

Vienas iš katinų turi įeiti į piramidę ir surasti formulę. Šią formulę karalienė perplėšė į 5 dalis ir kiekvieną paslėpė vis kitame piramidės kambaryje. Kad pasunkintų užduotį, ji tuose kambariuose paslėpė ir kitų formulių dalis. Jei sugebėsite surinkti teisingą dalių derinį, jūsų kailis vėl taps normaliu, o jūs - didvyriu. Bet jei suklysite …”
Pamačius klavišą OK, reikia jį spustelti. Tada reikia įvesti žaidėjo vardą paspaudus klavišą NEW PLAYER, o po to OK. Reikia pasirinkti vieną ar kelias  uždavinių rūšis iš šių nurodytų:

1) Perimeter… ( perimetras)

a) rectangles and squares (stačiakampio ir kvadrato)

b) triangles (trikampio)

c) circles (circumference) (apskritimo(apskritimo ilgio))

d) parallelograms (lygiagretainio)

e) trapezoids (trapecijų)

f) other polygons (kitų daugiakampių)

2) Area… (plotas)

a) rectangles and squares (stačiakampio ir kvadrato)

b) triangles (trikampio)

c) circles (circumference) (apskritimo(apskritimo ilgio))

d) parallelograms (lygiagretainio)

e) trapezoids (trapecijų)

f) irregular figures ( netaisyklingų figūrų)

3) Volume….(tūris)

a) rectangular prisms (stačiakampių prizmių)

b) triangular prisms (trikampių prizmių)

c) cylinders (cilindrų)

d) rectangular pyramids and cones (stačiakampių piramidžių ir kūgių)( jei pasirinksite šį, tada reikės nurodyti, ar norėsite trikampių piramidžių, ar ne) 

4) Surface area…(erdvinių figūrų paviršiaus plotas)

a)  rectangular prisms (stačiakampių prizmių)

b) triangular prisms (trikampių prizmių)

c) cylinders (cilindrų)

d) rectangular pyramids (stačiakampių piramidžių)

Šių langų apačioje klausiama: „Do you want to include word problems?”(Ar norite žodinių uždavinių?). Reikia spausti YES arba NO, o po to OK (3 kartus). 

Katinui įžengus į piramidę pasirodo karalienė, kuri sako: 

„You have entered my dungeon. I will not let you leave until you have found one formula piece.”

„Tu įžengei į mano požeminį kalėjimą. Aš tavęs neišleisiu, kol nesurasi vienos formulės dalies.”

Katiną galima valdyti rodyklėmis, esančiomis lango apačioje arba klaviatūroje. Šalia rodyklių yra padidinimo stiklas. Kai jis paryškėja, tada jį galima paspausti ir katinas priėjęs prie puodynės galės surasti formulės dalį.

Tada vėl kalba karalienė:

„You have found a formula piece. I will reveal it to you if you answer my question correctly. Do you want the question?”

„Tu radai formulės dalį. Aš tau ją parodysiu, jei teisingai atsakysi į mano klausimą. Ar nori klausimo?” Reikia spausti YES. 

Tada pasirodo brėžinys. Reikia parašyti atsakymą. Jei tai dešimtainė trupmena, vietoj kablelio rašyti tašką. Parašius skaičių palikti tarpelį ir būtinai užrašyti vienetus:

in. (for inches) (colis) (1 colis = 2,54 cm)

ft (for feet)      (pėda) (1 pėda =  12 colių = 30,48 cm)

yd (for yards)  (jardas)(1 jardas = 3 pėdos = 36 coliai = 91,44 cm = 914,4 mm)

mi (for miles)               (mylia) (1 mylia =1609 m = 16090 cm)

mm (for milimeters)

cm (for centimeters)

m (for meters)

km (for kilometers)
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Tačiau prisiminti šių vienetų nereikia. Reikia vaikams paaiškinti, kad jei užduotyje išvys nematytus vienetus, tokius vienetus turės užrašyti ir atsakyme. Prieš žaidžiant šį žaidimą reikia kelių minučių, kad paaiškint, kaip sudėti dešimtaines trupmenas - skaičius su kableliais. Tik šiame žaidime reikia rašyti ne kablelį, o tašką. Tai vaikai nesunkiai supranta ir tai nėra kliūtis žaidžiant šį žaidimą. 

Jei teisingai išspręsite, pamatysite užrašą YOU’RE  RIGHT,  o jei ne – tada parodo teisingą atsakymą, bet formulės neduoda.

Jei teisingai išsprendėte, karalienė atiduoda formulę sakydama:

„You have answered my question correctly. The formula piece is yours to keep. You are free to leave the room.”

„Tu teisingai atsakei į mano klausimą. Formulės dalį gali pasiimti, ji tavo. Esi laisvas ir jei nori, gali išeiti iš kambario.” 

Karalienė išnyksta ir praėjimas į kitą kambarį laisvas.

Įėjus į kitą kambarį, durys užsitrenkia ir vėl pasirodo karalienė, kuri sako:

„You have entered the cavern. I will not let you leave until you have found one formula piece.”

„Tu įžengei į urvą. Aš neišleisiu iš čia, kol nesurasi vienos formulės dalies.” Reikia spausti YES.

Jei prieisite prie kitos puodynės, esančios tame pačiame kambaryje, galite pamatyti užrašą:

„You have found another formula piece. I will let you have this piece instead of the one you have if you answer my question correctly. Do you want the question?”

„Tu radai kitą formulės dalį. Aš leisiu pasilikti vietoj tos, kurią jau turi , jei atsakysi teisingai į mano klausimą. Ar nori klausimo?”

Žaidimo pabaigoje pateikiama rezultatų lentelė, kur parodo, keli uždaviniai buvo spręsti ir keli iš jų teisingai išspręsti. Kad pamatyt sprendimo rezultatus reikia bent 2 uždavinius išspręsti teisingai. Neteisingai išsprendus, neleidžia patekti į kitą kambarį (Demo versijoje galima patekti tik į du kambarius ir laimėti tik dvi formulės dalis. Misijos tikslą pasiekti ir visus kambarius aplankyti galima tik užsiregistravus.). 

Jei paspausite PLAY AGAIN, galėsite vėl žaisti iš naujo.










