Pradinių klasių vyr. mokytojos Rūtos Bakūnienės
iš Vilkaviškio rajono Pilviškių vid. m-klos,

lietuvių kalbos pamokos 3-oje klasėje planas

Tema: Dialogo skyrybos įtvirtinimas. Pasakos sekimas. 

Tikslas: įtvirtinti dialogo skyrybą, raiškiai skaityti ir sekti.

Uždaviniai: 

· rasti tekste dialogą, jį atpažinti, mokėti paaiškinti skyrybą,

· mokytis atidžiai klausyti sekamos pasakos, 

· skiepyti meilę artimam žmogui,

· skatinti mylėti knygas. 

Metodai: žaidimas, grupinis darbas, darbas su suolo draugu
Priemonės: , senelės rūbai, knyga Walt Disney „Undinėlė“, kompiuteriai ir kompiuterinis žaidimas „Undinėlė”(UAB „Akelotė ir Ko“), tuščios kortelės.

Situacija: kiekvieną savaitės penktadienį vaikai atsineša skaitomas knygeles, jomis pasidžiaugia, rekomenduoja draugams. Dvi mergaitės pasaulio pažinimo pamokoje atlikę apklausą išrinko skaitomiausią knygą. Tai „Undinėlė“. Mokytoja prieš pamoką išeina ir persirengia senelės rūbais. Vaikai žino, nes ši pasakų senelė dažnai apsilanko. Ji vaikams atneša naujų knygelių, kurias galima rasti mokyklos bibliotekoje. Klasėje 14 vaikų, kurie jau trečius metus lanko kompiuterių būrelį, todėl dauguma naudotis kompiuteriu moka. Kitiems padeda draugai. Per dailės ir darbelių pamokas vaikai pasigamina kartonines žuvytes, kurios gyvena popieriniame akvariume. Pamoka pradedama klasėje, po to vedama kompiuterių klasėje. 

Pamokos eiga: 
1. Po skambučio į klasę įeina pasakų senelė (persirengus mokytoja). Ji pasisveikina su vaikais ir praneša, kad šios klasės vaikai yra aktyviausi bibliotekos lankytojai ir knygų mylėtojai. Todėl šiandien ji atneša ne tik skaitomiausią knygelę, bet ir dovaną. Tai kompiuterinis žaidimas „Undinėlė“. Senelė perduoda prizą vaikams ir pakviečia visus keliauti į kompiuterinę klasę, kur laukia mokytoja. Žinoma, mokytoja truputį pavėluoja.
2. Temos skelbimas. Dialogo skyrybos įtvirtinimas. Pasakos sekimas. 

3. Pasakos klausymas be teksto, prieš tai pateikiant užduotį: Kiek dialogų šioje pasakoje? 

4. Pasakos skaitymas garsiai ( su tekstu paleidžiamas diskas iš naujo). Skaito mokiniai. Aptariama dialogo skyryba. 
5. Grupinis darbas. Darbas vyksta keturiose grupėse. Sukurti ir užrašyti: 
                                                              a) raganos ir undinėlės dialogą,

                                                              b) undinėlės ir jos seserų dialogą.

6. Žaidimas „Teismas“. Dvi grupės. Viena gina undinėlę, kita kaltina. Užduodamas klausimas „Ar tai laimė -  mylėti, jei dėl to gali mirti? Vaikai išsako savo mintis.
7. Užrašome išvadas ant kortelių vienu žodžiu( pvz.: myli, pasiaukoja, draugauja ir t. t. ) Gautas rezultatas – kiek daug gėrio slypi pasakose.
8. Prisimenama knygelė „Undinėlė“. Trumpai pasakojama ir lyginama su žaidimu. 

9. Kūrybinis darbas atliekamas su suolo draugu. Išdalinamos kartoninės žuvytės. Kitoje jų pusėje užduotys (reikia užbaigti sakinius):

                         a) mylėti tai...

                         b) suprasti tai...,

                         c) atleisti tai...,
                         d) svajoti tai ...,

                          e) siekti tai...

                          f) neužmiršti tai...,

                          g) gerbti tai...

10. Skaito vaikai savo mintis, jas paaiškina, draugai papildo.

11. Kaip prizas už šaunų darbą pamokoje – įvairūs siurprizai pačioje pasakėlėje ( kompaktiniame diske).

12. Namuose – kūrybinis darbas „ Aš tave myliu...“ (užrašyti dialogą).
13. Apibendrinimas, įvertinimas. Prisimenama ko išmokome šią pamoką, ką naujo sužinojome. Vaikai pagiriami už kruopštų ir nuoširdų darbą. 
14. Pamokos pabaiga.
