Rasa Stuglienė
Utenos Krašuonos pagrindinė mokykla

Tema: Laiko skaičiavimas pasitelkiant informacines technologijas.

Tikslai ir uždaviniai:

· Įtvirtinti laiko skaičiavimo įgūdžius.

· Pakartoti daugybos veiksmą iki 50.

· Ugdyti norą kompiuterį naudoti kaip mokytis padedančią priemonę.

· Mokyti surasti ir įjungti reikiamą programą ar žaidimą.

· Ugdyti bendradarbiavimo įgūdžius.

Metodai:

· Paskaita.

· Praktinis darbas.

Priemonės:

·  Laikrodžių modeliai.

·  Mokomasis kompiuterinis žaidimas „Laikrodis“ ( www.emokykla.lt).

·  CD „Skaičiuok ir nugalėk“ („Akelotė ir ko“).

·  Užduočių lapai.

Užsiėmimo tipas: Žinių bei įgūdžių įtvirtinimo.

Situacija:

Pamoka vyksta kompiuterių klasėje. Kadangi ne visuomet galime joje dirbti, todėl stengiamės išnaudoti pilnai darbui prie kompiuterių. Mokiniai dirba po du prie vieno kompiuterio. Kadangi tai nėra pirmoji pamoka, todėl mokiniai jau žino savo vietas, elgesio taisykles. Prieš pamoką  sukuriami tai pamokai skirti katalogai, kuriuose patalpinami žaidimai.

Pamokos eiga 

· Galvosūkis laiko tema.

· Laiko matavimo valandomis ir minutėmis kartojimas naudojantis laikrodžių modeliais.

· Laiko matavimo įgūdžių įtvirtinimas mokomuoju žaidimu „Laikrodis“

              1. Pristatomas žaidimas.

              2. Pasirenkama žaidimo dalis.

              3. Kaip atlikti užduotį.

              4. Savarankiškas darbas.

· Daugybos veiksmo sąvokos ir daugybos lentelės iki 5 įtvirtinimas.

           1. Užduotys sąvokai įtvirtinti.

           2. Užduočių lapų spalvinimas (tuo metu mokytoja keičia mokomuosius žaidimus)

           3. Supažindinimas su CD „Skaičiuok ir nugalėk“

           4. Kaip atlikti  užduotį.

           5. Savarankiškas darbas

·  Apibendrinamasis pokalbis. Kaip mums sekėsi?

·  Pamokos užbaigimas, kompiuterių išjungimas.

