Renginio konspektas
Konkursas (2-4 klasėje)

Parengė Skaisterių pradinės mokyklos lietuvių kalbos mokytoja S. Borovskaja
Tema: „Padėk savo draugui!“
Tikslai: ugdyti elgesio kultūrą, toleranciją, sudaryti sąlygas mokinių saviraiškai, kūrybiškumui ir fantazijai reikštis.

Metodai: sociodrama, įdomios veiklos organizavimas, įpareigojimas, reikalavimas, lenktyniavimas, skatinimas.
Priemonės: sintezatorius, baldai, komandų emblemos, šalikai, klasės papuošimo priemonės, pieštas žemėlapis, pirmosios pagalbos vaistinėlės. 

Situacija: konkursas galėtų būti vedamas bet kurioje pradinėje klasėje. 

Pasiruošimas. Iš anksto sudaromos komandos („Liūtai“, „Sekliai“ ir „Riteriai“), po 4 dalyvius kiekvienoje, pagaminami skiriamieji ženklai, sukuriami prisistatymo ketureiliai šūkiai, kviečiama vertinimo komisija (kitų mokyklų lietuvių kalbos mokytojai). Parengiamos meniškai apipavidalintos konkurso užduotys, numatoma, kaip papuošti klasę.
Eiga. Klasėje sėdi susirinkę aistruoliai. Išeina renginio vedėjas (mokytoja).

Vedėjas: Sveiki visi čia susirinkę. Džiugu matyti tiek aistruolių ir žaidėjų. Galiu drąsiai teigti, kad šiandien nuobodžiauti neteks: virs aistros, skambės muzika ir juokas, taigi konkursą „Padėk savo draugui!“ pradedame.

Noriu pristatyti svečius ir žiuri narius, kurie vertins tai, kas vyks scenoje. (Pristatomi…)
Turbūt visi jūs čia ateidami tiksliai nežinojote, kas per konkursas ir kokį nugalėtoją rinksime. Net ir patys komandų nariai gerai nežino, ką reikės daryti. Jie pasikliauja sėkme ir savo draugais. Taigi kviečiu prisistatyti mūsų tris komandas. (Padainuoja sveikinimo dainą.)

Vedėjas: Kviečiu prisistatyti „Liūtų“ komandą. (Prisistato.)

Vedėjas: Antroji komanda – „Sekliai“? (Prisistato.)

Vedėjas: Štai ir trečioji komanda – „Riteriai“ (prisistato). 
Štai ir susipažinome. Dabar kviečiu iš kiekvienos komandos po vieną atstovą išsitraukti burtų, kuri komanda pradės. (Išeina 3 dalyviai iš klasės su vedėju. Užgroja grėsminga muzika, triukšmas.)
Įbėga vedėjas: O siaube, tikriausiai jūs irgi girdėjote, atsitiko kažkas baisaus. Išėjome kartu išsitraukti užduočių: staiga – toks triukšmas ir akinanti šviesa vieną akimirką! Gerai, kad iš išgąsčio neapalpau. Kai viskas nurimo, apsidairiau, ogi jūsų draugų nei kvapo, tik ant grindų popiergalis guli. Pakeliu, o ten – laiškas. Tai aš jums jį ir perskaitysiu. (Skaito Ufonautų iš Paukščių tako laišką, prie kurio pririštas popieriaus ritinėlis.)
Vedėjas: Kaip matome. Mūsų popieriai ne kokie. Bet kažkur man jų šalies pavadinimas girdėtas? Ar jūs tokį prisimenate?

Vaikai: Mes ten neseniai buvome, net sukomės.

Vedėjas: Ak tai! Vadinasi kelią rasime kartu. Teks vykdyti marsiečių valią – juk reikia draugus susigrąžinti. Sutinkate?
Vaikai: Taip!

Vedėjas: Ilgai nelaukę – pirmyn į kelionę (muzika su maršo ritmu). Visi dalyviai traukinuku važiuojame paskui vedėją.
Vedėjas: Pagal žemėlapį priėjome Pieštukų šalį. Pažiūrėkime, gal ką nors rasime šiame dideliame pieštuke (kabo ant sienos prie šalies pavadinimo, jame laiškas su užduotimis).

(Kol  konkurso dalyviai atlieka užduotį, groja muzika, pagrobtieji atlieka tas pačias užduotis kaip ir komandų nariai). 
Baigusios savo piešinius, komandos įteikia juos vedėjui (pakabina ant lentos), žiuri vertina darbus.
Vedėjas: Džiugu, kad įveikėte pirmąją kliūtį. Todėl galime keliauti toliau. 

Štai Pasakų šalies užduotys: jums reikia suvaidinti pasirinktą pasaką (Katinėlis ir gaidelis, Lapės ir gervės vaišės, Ropė). Komanda, kuri vaidina „Ropę“ gali pasirinkti trūkstamų veikėjų iš sirgalių.

Vedėjas: Jau priėjome ir Raidžių šalį (perskaitomas laiškas).      

(Kiekviena komanda gauna užduočių lapą, kuri paskui teikia žiuri.)

Vedėjas: Pagaliau ir Išminčių šalis! Čia tikriausiai teks gerokai pasukti galveles. Klausimus užduosiu kiekvienai grupei, kas žino atsakymą, kelia ranką. Savo palaikomai komandai gali padėti ir aistruoliai.
Vedėjas: Štai ir paskutinė šalis – Sveikatos. Čia reikės įrodyti, kaip mokate suteikti medicinos pagalbą draugui. (Komandos ištraukia lapelį su nurodyta situacija – sužeidimu,  išdalijamos priemonės: jodas, tvarsčiai, pleistras). 

Vedėjas: Jūs tikri šaunuoliai. Visas užduotis atlikote. Pažiūrėsime, kaip žiuri jas įvertins. (Komisija baigia tikrinti užduotis ir sumuoti rezultatus). 
Skelbiami rezultatai (taip, kad niekas nesuprastų, kas laimėjo, nes nugalėjo draugystė) ir išlaisvinami pagrobtieji draugai. Dėkojama aistruoliams, kurie padėjo komandoms sėkmingai atlikti užduotis. Dalyviai apdovanojami ufonautų „padėkos“ raštais. Visi vaišinasi taip pat ufonautų paliktu pyragu.
